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ごあいさつ 

このたびは mj V ンダイのワンダー 
スワン カラー 専用 カー ト リッジ 「ウル 
トラマン光の国の使者」をお買い上 
げいただぎ、 i 成にあ d がとうございま 

しようまえ と あつか かた しよ au よう 

To ご使用前に取り扱い方、使用上 
の注意等、この「取扱説明書^をよく 
お言 I みし、ただき、正しい使用法でご 

»いよ5 とりあつかいせつめい 

愛用ください。なお、この「取扱説明 

しょ たいせつ ほかん 

書 J は大切に保管じ C ください。 
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ULTRAMAN 1 


i M78 GAME MANUAL 


操作方法 



X ボタン：カーソルの移動•項目の選択 
A ボタン:決定 
B ボタン：キャンセル 

START ボタン:ゲームスタート(タイトル画面時） 


START ボタン 


Y1 ボタン 


Y2 ボタン 


Y4 ボタン 
Y3 ボタン 


XI ボタン 


X2 ボタン 
X4 ボタン 
X3 ボタン —— 




• OPERATION METHOD 





















•移動 

XI ボタン:ジャンプ 

X 2 ボタン:前進 (2 回連続押し^夕^:^ュ • 前転) 
X 3 ボタン: しやがむ※しゃがみ中は移動できません t 


X4 ボタン:後退 (2 回連続押し—飛び退き） 

A ボタン:パンチ • チョップ ( X 2 ボタンを押しながらで—強バンチ • チョップ） 

B ボタン:キック ( X 2 ボタンを押しながらで—強キック） 

Y ボタン:必殺技—各ボタン • キャラクターごとに異なります。詳しくは P21 〜 25 参照 

在 -V. .. あいて こうげ翥ち••うときあいて ぎ f く B うこう 

• *—1 ※相手が 攻擊中の時、相手と逆方向の X ボタン。 

X4 ボタン:上段ガード 

X3*4 ボタン同時押し:下段ガード 

參その沲 

START ボタン:ポーズ/戦鬪再開 

※キャラクターによっては使用できない動作もあります。 

※キャラクターが左向きの時、 X 2 ボタンは X 4 ボタンに、 X 4 ボタンは X 2 ボタンになります。 
※これらは初期設定です。「オプション」の「ボタン設定」で操作ボタンを変更することができます。 
※八ボタン ‘B ボタン .START ボタンを同時に押すと、ソフトリセットをすることができます。 
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ームを始める前に 


ワンダースワンカラー本体にカートリッジを正しくセットし、電 
源を ON に$ すると タイトル画面が あらわれます。 ここで START 
ボタンを押す と メインメニューが あらわれます。 XI、3ボタン 
でモードを選び A ボタンで決定し ます。 



★ストーリーモー K — P 8 

そ か〇じ皤う たいせん ぜん 

ストーリーに沿ってあらわれる怪猷たちと対戦し、全 
13ステージを攻略じ r いく1人プレイモードです。 


★育成モード〜 P 16 

かいじ••う いくせい翥ようか 

ウルトラマンや怪猷たちを育成•強化するモー 
ドです。育成したキャラクターでのデータ対戦 

つうしんたいせん こうかん 


や通信対戦•交換もおこなえます。 


★対載モード— P1 4 

コンピュータとの対戦プレイや、2台のワンダー 

a んたい せんようつうしん つか 

スワンカラー本体と専用通信ケーブルを使っ 
た通價対戦が楽しめます。 


★わ。ション - P 7 

プレイレベルの設定と操作ボタンの変更がおこ 
なえます。 









XI 、 3 ボタンで変 g したいメニューを達び、 A ボタンで決定します。「もどる」または B ボタンで 
メインメニューに M ります。 

•プレイレベル 、 表 

ストーリーモードと対戦モードのコンピュータの強さを変更する 
ことができます。キッズが一番弱く、ハードが一番強くなります。 

※「つづきから」で始めた場合は、そのゲームを中断した時のレベルとなり、レ 
ベルは変更されません。 

_ボタン Is 定 

「必殺技の切り替え」「パンチ--キックの入れ替え」「必殺技， 

移動の入れ替え」がおこなえます。 

XI 、3ボタンで設定を選び、入れ替えは A ボタンでおこなし\ま1•。切 

か へんこラ せんたくご « 

り替えは、 XI 、3ボタンで変更ボタンを選択後 A ボタンを押し、 X 2、 

4ボタンで変更、更 ( CA ボタンで決定します。変更し終わったら「セー 
ブじ T もどる」を選び、 A ボタンでオプション画面に戻りま1"。 
















XI 、 3 ボタンでモードを M び A ホ:字ンで Mi します。「もどる」ま 
たは B ボタンで;^インメニューに M り^す。 

はじめから/劫めからプレイする場合に選びます。 

つづきから/セーブデータがある場合、その続きからプレイす 
ることができます。 

データ 消去/セーブデータやクリアデータをすべて消去します。 

「する」を選び A ボタンを押し、さらに確認画面で 「YES」 を選んでデータを消去します。 




はじめにストーリータイトル、続いてブロローグが始まります。▽が表示 
されたら、 A * B * X * Y ボタンのいずれかを押してストーリーを進めます。 

※そのストーリーを一度プレイしたことがあれば、 START ボタンでブロローグを 


スキップすることができます。 


•STORY MODE/FIGHT! 








※了ザタン期設定です。「オプション」の「ボタン 
設定」で操作ボタンを変更することができます。 


D 体：^ゲージ 

ダメージを受けると黄色ゲージが減少、なくなると 
負けとなります。 

0 エネルギーゲージ 

ひっさつわざ つか ひっよう ひっさつわざ 

必殺技を使うのに必要なエネルギーです。必殺技を 

つか げんしよラ じかんた しぜん ふ 

P うと減少しますが、時間が経っと自然に増え、また、 
敵に攻撃がヒットした場合も增えます。 Y 4 ボタンで 

ひっさつわざ みどり とき つか 

使える必殺技は、ゲージが緑の時にしか使えません。 

0カラータイマー 

のこ ぶん « A お あか てんめつ へんか 

残り1分を切ると青から赤の点滅に変化します。 

D タィマ— 

残り時間です。0:00になると負けとなります。 











ルール 


ウルトラマンは地球上では3分間しか活動できないため、この 
時間内に敵を倒さなくてはなりません。 

森ち—時間内に敵の体力を0にする。 

負け — ウルトラマンの体力が0になった場合。時間内 
(3： 00以内）に敵を倒せなかった場合。 

弓 I き分け—両者の体力が同時に0になった場合。ただし、ス 
卜ーリーモードではウルトラマンの負けとなります。 


特殊操作/ 


ボタンを同時に押すことで特殊な攻撃や動作をおこなうことができます。 
ジャンプ中に A または B ボタン ：飛び込み攻擊 

X 3 ボタンを押しながら A または B ボタン：しゃがみ攻擊 
X 2 ボタンを押しながら A ボタン ：強パンチ•チョップ 

X 2 ボタンを押しながら B ボタン ：強キック 

※キャラクターが左向きの時、 X 2 ボタンは X 4 ボタンに、 X 4 ボタンは X 2 ボタンになります。 




•FIGHT! 










參追い打ち 

相手がふつ余んで S れている状態の w に、 

をすることができます。 X 3 ボタンを#しながら A または B ボタ 
ンで攻擊します。 


♦組み合い—投げ※揍 A キャラクタ-が S 南きの锋 . 

相手に近づき、 X 2 ボタンを押しながら A 、 B ボタン同時押し 
で組み合いとなります。この時、 X 4 ボタンを押しながら A また 
は B ボタンを押すと相手を持ち上げて投げることができます。 
ただし、タイミングが悪し、と相手に投げ返されることもあります。 


※キャラクターが左向きの時、 X 2 ボタンは X 4 ポタンに、 X 4 ボタンは X 2 ボタン 
になります。 


參気絶 

短い時間内に攻撃を受けすぎると気絶状芦 i となり、ボタン操 
作が効かず無防備な状態となります。時間が経つと回復しま 
すが、 A * B * X * Y ボタン、いずれかの連打で早く回復できます。 

















•科挙 特捜 _ の _ 

ゲーム¥、ぁる‘祥を麁たすと嵙孥 fcM 鉍による邊盡远 
琴イベントが発生し、敵怪獣に攻擊をしてくれます。▽が 
表示されたら、 A « B * X * Y ボタンのいずれかを押してイベン 
卜を進めます。終了後、戦闘が再開します。 

※ストーリーモードでしか発生しません。 


，トラマン指数 


戦闘に勝つと、その内容がポイントで評価されます。残り HP 、 

ヒット率、残り時間、きめ技、発生したイベントなどからウル 
トラマン指数が計算され、流星マークに総合ポイント(100ポ 
イント満点)が表示されます。 

★ウルトラマン指数はステージの被害を最小限に抑え、いかにウルトラマンらしぐ戦えたか 
が ㈣ 断される指数です。例えば、発電所などの建物を破壊してしまうと、総合ポイントが 
大きく下がってしまいます。 


丨. 

j 

二:， 

V 每響 ^ ， 

f が '''■#■1 


•STORY MODE/FIGHT! 



戦闘が終了すると、コンティニュー/セーブ画面があらわれ 
ます(勝った場合はウルトラマン指数表示後にあらわれます)。 
XI 、3ボタンで項目を選び、 X 2、 4ボタンで「する/しない」 
を選びます。 





•コンティニュー 

「する」—勝った場合は次のステージに進み、負けた場合はもう一度そのステージをやり 
i します。 

「しない」—メインメニューに戻ります 0 

•セーブ 

「する」—ストーリーモード•メインメニューの「つづきから」を選んだ際、勝ったステージの 
次のステージからゲームを始めることができます。負けた場合は負けたステージ 
からとなります。 

「しない」■♦セーブをしません。 




XI 、 3 ボタンでモードを M び A ボタンで M 萣します。 

參 COM 対戦きなキャラク，一•旮きなステージを M んで 
コンピュータと対戦するモードです。 

•2P^i /2 答のワンキースワ；^ラー本体それぞれに「ウル 

トラマン光の国の使者」のカセットを差し込み、 
専用通信ケーカレで接続じ r おこないます。 



ウルトラマンセレクト 


ここでは、ウルトラマンを使用する側のプレイヤーを_びます。 
X2、4 ボタンで 「1P/COM(2P)」 選び、 A ボタンで決定しま 

*9 づ たい曾ん ば患い ぜんかい たたか がわ 

す。続けて対戦をおこなつた場合、前回の戦いで1 P 側だつ 
たプレイヤーは今填は 2P 側に、 2P 側のプレイヤーは1 P 側に、 
操作フィールドが交互に入れ替わります。 


iff it : 




• FIGHT MODE 






キャラクターセレクト 


ウルトラマンと戦うキャラクターを選びます。Xボタンでキャラクター 
を選び A ボタンで決定します。 ウルトラマンを選ぶこともできます。 
※ストーリーモードでクリアしたキャラクターの中から S ぶことができます。 
※バルタン星人は二代目バルタン星人のステージをクリアしないと選べません。 




3導、 


ハンデイキヤツブ&ステージセレクト 




修 




nrtTTTi^inr^ 


•ハンデイキヤップ 

せ〇てい へんこう ひかり た* おお がわ こうげ*りょく 

X2、 4ボタンで設定を変更します。光の玉が多い側の攻撃力 
が上昇します。 

拳ステージセレクト 

_、3ボタンで怪獣名を選びます。その怪獣のストーリーモードでの背景となります。 
※ 「 DEFAULT 」 を S ぶと対戦する怪猷のステージに自動で設定されます。 

せってい レ♦ウりよう 






設定を終了すると対戦が始まります。ルールはストーリーモードと同じです。詳しくは P10 

さんしょラ たいせ AL •うりょうご がめん もど 

を参照ください。対戦終了後ウルトラマンセレクト画面に戻ります。 
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いく せい 

育成モー 



XI、3ボタンでモードを選び A ボタンで決定します。 

いくせい たいせん く かえ けいけんち 

籲キャラクター育成/ コンピュータとの対戦を繰り返し、経験値を 
増やしてキャラクターを育成します。 

たいせん いくせい つうしんたいせん 

參 2P 対戰 / 育成したキャラクターで通信対戦します。 

•データ対戦 / 育成したキャラクターのデータを使用し、コ 

ンピュータと対戦します。 

•データ交換 / 育成したキャラクターのデータを通信交換します。 



育成管理画面 


育成モードはこの画面を中心に進みます。 

•戦 H /戦閎を開始します。 

參ロード /キャラクターデータを呼び出します。 
•セーブ / キャラクターデータをセーブします。 


sjiiyB 國 

E ^001 
I Wioei 



mmmmm 

mottntttitttt 

mmemmm 

\umuammm 

00000 tttttlttttf 


籲バろワード/ キャラクターデータをパスワードイ 1： したり、パスワードでキャラクターをび&します 0 
秦洎去 / キャラクターデータを肖 lj 除します。 


m 


• BRING UP MODE 







•バラ メータ 

PUNCH / パンチ系攻擊力。バンチ•チョップ攻擊で上昇します。 

けいこうげきりょく こうげ舍 じょうしょう 

KICK /キック系攻撃力。キック攻擊で上昇します。 

DEF . /耐攻擊力。攻擊を受けたり、ガードをおこなうと上昇します。 

ひっさつわざこうげ#りょく な 1>ざ せい.う ひゥさつ to〆 つか 

SP . /必殺技攻撃力。投げ技が成功したり、必殺技を使うと 
上昇します。 

EN . / エネルギー 回復力。エネルギーを使うと上昇します。 


ち♦ぅぃ ごう IT TA いく好いか AW よう いぐ臂いかんり A う 

★注意!パラメータレべルの合計が50になった時点で育成完了となります育成を完了したキャラクターには 「 END 」 マークがつきます 


•ハスワード ^ 

キャラクターデータをパスワード化したり、パスワードでキャラクターを呼び出します。 

発行/育成キャラクターのパスワードを表示します。 

入力/パスワードを入力してキャラクターを呼び出します。「キャラ 
クター育成」、 「2 P 対戦」で使うことができます。データは育 
成管理画面の 「 PASSWORD 」 に表示されます。 

★注意レ<スワードで呼び出したデータは、そのままでは保存されません。保存する場合は「セーブ」を进択 1/ T ください。 





ばしどばどをべばづちわてらしどべ 


※このバスワードは実際にゲーム中で使 

よう ため に*•うりよく 

用できます。試しに入力してみましょう。 















キャラクター育成 


XI 、3ボタンでモードを選び A ボタンで決定します。「もどる」または B ボタ 1でメイ: t # 
ニューに戻ります。 

はじめから/新しいデータを作成してプレイする場合に選びます。 

つづきから/育成キャラクターデータがある場合、育成管理画面 ( P 1 6参照)でそのデータ空 
ロードじ r 続きをプレイします。 


「はじめから」を選ぶと、キャラクター選択画面があらわれます。 X 2、 

4ボタンでキャラクターを選び A ボタンで戦翮が始まります。 

※育成キャラクターは全6キャラクター、ストーリーモードのクリア状況で選べるキャ : : 
ラクターが変化します。「?」のキャラクターは選べません。 

いくせい しよう かいじ♦うたいせん惠いて とうじよう 

※育成モードで使用できる怪獣が対戦相手としてランダムに登場します。 



せんとう お け，かがめん たいせん ないよう おう ir 1 

戦闘が終わると結果画面があらわれ、対戦の内容に応じて各パラ 
メータ のレベルがアップしてし、きます。 




ifilTI 

c M3L ^nuiftwumoodm 
> m niLiLULiilLilblil 



• BRING UP MODE 









2 P 対戦 


「対戦モード」の 「2 P 対戦」同様、 2 台のワンダースワンカラー本 
枝と専用通信ケーブルを#い通信対戦することができます。お 
互いが、育成管理画面で操作するキャラクターデータを「ロード」 

し、「戦闘」で対戦がスタートします。 jkr 戦間」を決定した側が 
1 P 側のキャラクターを操作します。対戦終了後続けて 「2 P 対戦」をおこなうと、 1 P 側だったプレイ 
ヤーは今度は 2 P 側に、 2 P 側のプレイヤーは 1 P 側に、操作フイールドが交互に入れ替わります。 
※対戦結果は育成状況には反映されません。 



育成したキャラクターデータを使用し、コンビュータと対戦 

いくせいかんり がめん せんとう け*3てい たぃ”ん 

します。育成管理画面で「戦鬪」を決定し、対戦させるキャ 

じ峰んばん 龙6 たいせん はじ そうさ 

ラク ターデータを 順番に選んで対戦します。初めに操作す 
る 1 P 側のキャラクターを、次に、対戦する COM 側のキャラ 
クターを選んで決定します。対戦確認画面で A ボタンを押すと、封戦がスタートします。 

* い婦んけっか i? くせい tf よう倉よラ はん戈い 

※対戦結果は育成状況には反映されません。 





ータ交換/ 


ほんたい せんようつ 


2台のワンダースワンカラー本体と専用通信ケーブルを使い、 
育成したキャラクターのデータを通信交換することができま 
す。育成管理画面で交換するキャラクターデータを選び 、 A 
ボタンを押すと通信が始まります。通信に成功すると、相手 
のキャラクターデータがセーブされます。 

※送信したキャラクターデータは残りません。注意してください。 



と. ■ Wfum 

'触 pomoa 

: y . 


mmumom 

mutwumuum 

mmmomm 

muumuooouaoo 

^uuouumuuuoua 



• BRING UP MODE/ ULTRAMAN 








ウルトラマン 


# ウルトラマンは地球上では3分間 
しか活動できません C 




必殺 技 Y 1:????★ 
Y 2：???? 


%ウルトラマン 


9 9ク9 




怪獣 

かいじゆうずかん 

図鑑 



必殺技 


Y 1 :凍結光線 

Y 2 : 分身※八- B . X 2. X 4 ホタンで出現場所を任意に変更できます, 
Y 3 :スぺ;け>反射光 
Y 4： 重力光弾 


S iWiiK ベムラー 
必殺技 Y 3:^_ 光綠 

%遒纟月遂廠ネロンガ 


•MONSTER PICTORIAL BOOK 


必殺技 Y 3: サンダー 
Y 4： 顏匕 



S 磁力远觖 アントラー 

必殺技 Y 3: il 色光線 




9 ウラン e 獣ガホラ 

必殺技 Y 3: ウラン光線 


_ どくろ Slk レツドキング 

必殺技 Y 3: 岩蹴り 
Y 4： 岩裣げ 


※表示のホタン操作は初期設定の基本操作です「オプション」の「ホタン設定」て操作ホタンを変更することかできます 
: Y 4 ボタンは大必殺技で、 Y 1 から Y 3 ポタンの通常必殺技より、エネルキーを多く消费します. [^ 7 广 


_ ニセウルトラマン 

(凶 i 宇宙人ザラブ 星 人） 

必殺技 Y 3: スラッシュ光線 
Y 4 :スペシウム光線 


•MONSTER PICTORIAL BOOK 




% 棲星極 ik ジャミラ 

必殺技 Y 2: 火^放射 (7 K ¥) 
Y 3: 火炎放射(斜め下) 


0 # ガス H 瓛 ケムラー 

必殺技 Y 3:_ 光線 
Y 4 :ガス 攻撃 



9 古み ゴモラ 

必殺技 Y2: 二段しっぽアタック(上下) 
Y3: 二段しっぽアタック（下上) 
Y4: 突進頭突き 


JV 


M 幸苗 ss ゼットン 


齄質孛 w 乂 メフイラス星人 

必殺技 Y3: 中和光線 

Y4 : メフイラスビーム 


必殺技 Y2: 赤色光線 
Y3： 貫通#弾 
Y4： 円弧光線 


※表糸のボタン操作は初期設定の基本操作です「オプション」の「ボタン設定」で操作ボタンを変更す ることができます 
& Y 4 ボタンは大必殺技で、 Y 1 から Y 3 ボタンの通常必殺技より、エネルギーを多く消 黄します- 1^7 广 



Q - うまく 《 手をあげられません。 

A 龜み备った後、相手が i を 
■意とす瞬間が狙い自だ。紐 
み合ったら、 X 4 を押しながら A または B 
ボタンを連打すると決まりやすいぞ。 


Q どうしたら強いキヤラクター 
■に育てられるの？ 

it に MM する-に a 裏余さ 

れる M の M がそのキャラク 
ターの特性だ。例えばバルタン星人 
はバンチカが優れているんだ。育て 
るキャラクターの長所を伸ばすように 
すると強いキャラクターになるぞ。 


•Q&A 











Q ストーリーモードでの 
■怪獣に!^てないのですが。 

4苯は会が接ぃ 
ため、递装が舍たりにくぐ 
また投げ技もかけられない。しかし、 
転ばせた後の追 t 、打ち攻擊に弱い 
んだ 9 強キックをうまく使って、どん 
どん転ばせていこう。 


Q ストーリーモードのプレイレ 
■ベルが変わらないのですが。 

プレイレベルを変更して 
圓も、「つづきから」を M ぶと 
変更前のレベルになるぞ。「はじめ 
から」や「ストーリーセレクト」を選ん 
でプレイしてみよう。 












だい に けい かく しん こう ち!#う 

第二計画進行中。 


^ (3 しけいかく 

ウルトラの星計画 
ウルトラマンティガ（マルチタイプ） 

こうひょ令はつばいちチう 

¥12,800好評発売中 


2001年発売予定。 


※写真の試作品は B タイプですが、実際の商品は C タイプになります。 

※価格はメーカー希望小売価格です。なお、この広告の価格には、消費税が含まれておりません。 株式会社ハつ〇•イ—- 

※写真は実際の商品と一部異なるものもございます。 キャラクタートイ事業部 BAN 

•全国の有名デパ-卜'玩具店'ス-パ-でお求めください。 柬京#台東区晰 2 - 5 - 4 〒川-翻 DAI 

ホームぺージアドレス http://www.bandai.co.jp TEL03-3847-5111 
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げんけいし赛< 

で：へ… 


本ソフト同梱のアンケ 

(； こう «に•う A.A9 •» t U «つは 

事項を記入し、50円切手を貼ってご応募 ^ 

ください。赫¥の¥から縫で1〇化 onn !^ Lo , h r V ^ 
轤に苯ソフトのパッケ-ジィラストをモチ•応莫期間 2001 年 6 月 21 日了晶 

-フとした、「シリアルナンバ-入り特製 ※と当ぅ鉍の綠ぅは_をもってかぇさせてぃただきます。 


ジオラマ」をプレゼントいたします。 


し♦しんじっさい じっさいち♦くさいずみ こと 

※写真は実際のもの(実際は着彩済)とは異なります。 






ワフ子スワ:尊«ホームページ 














ノ\ンダイ ゲーム ステ ーシ 


このソフトの縫にっぃてのご韻は、 03.3847- 5090 

うけつけじかんげつきんようびし•くじつのぞ じじ と あ 

[受付時間/月〜金曜日（祝日を除 <)10 時〜16時]にお問い合わせください。 


參電話番号はよく確かめて、お間違えのないようにしてください。 

•受付時間以外の電話はおさけください。 

•東京23区以外の方は、市外局番 （03) をお忘れのないようにしてください。 


台東区駒形1 -4-1 〇〒111 -8081 S 03-3847-6666 

•電話受付時間月〜金曜日(祝日を除く）10時〜16時 
•電話番号はよく確かめて、お間違えのないようにご注意ください。 


FOR SALE AND USE IN JAPAN ONLY AND 
COMMERCIAL RENTAL PROHIBITED. 

本品は日本国内だけの販売および使用とし、 
また商業目的の賃貸は禁止されています。 


おことわり 


商品の企画、生産には万全の注意をはらっておりますが、ソフト 
の内容が非常に複雑なために、プログラム上、予期できない不都 

ごう はっけん ば*い かんが 窯んいも ごどうさとう b 

合が発見される場合が考えられます。万一、誤動作等を起こすよ 
うな場合がございましたら、相談センターまでご一報ください。 


^ 及び Woncft^ndSiucirB 二/^厂ースフニ/は株式会社バンダイの登録商標です。 









